KulFon

FAUNA | FLORA
Instrukcja dla lektora

Kazdy gracz w parze dostaje karte i nie pokazuje drugiej osobie.
Na karcie jest 10 r6znych obrazkéw (inne dla gracza A i B).

Gracze dostaja tez tabele z nazwami i ilustracjami fauny i flory
znajdujacej sie naich kartach. Poza tym maja do dyspozycji
wspolng tabele jedynie z ilustracjami.

Zaczyna gracz A i obstawia pola (np. A5) az trafi na takie
z obrazkiem, wtedy przeciwnik sprawdza w swojej tabeli nazwe
llustracji i ma dwie mozliwosci:

1.Pokazuje w tabeli z obrazkami widocznymi dla wszystkich
trafiony obrazek i pyta: Co to jest?

2. Prosi przeciwnika o wskazanie odpowiedzi na pytanie:
Gdzie jest sowa? (Jesli na trafionym polu byta wtasnie sowa.)

Jesli gracz A odpowie poprawnie ma punkt i obstawia dale,j.

Jesli nie - obstawianie przejmuje gracz B.
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